	Administration Building

行政大樓

「你來啦？朋友，你是這個小鎮的人嗎？」一個貧窮的外國學生想要在這大學註冊，他詢問你是否可以使用你的名字來註冊，因為在地人的學費比較便宜。如果你同意，你得到$10，但是將被Miskatonic U.排斥。
Library  

圖書館                      

一個年輕害羞的人類學女學生在經過你身旁時跌倒了，她手上的神器正好掉到你懷裡。她非常不好意思的道歉，推了推眼鏡走掉了。做一個Will(-2)的檢定；如果你是男性探索者，做Will(+0)的檢定。成功的話她非常的尷尬並匆忙離開而忘記拿回他的神器。你可抽一張古物或獨特物品。
Science Building

科學大樓
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所有的教授都在Miskatonic熱烈的討論異種昆蟲疾病侵襲的謠言。他們沒空理會你，你可以馬上到行政大樓或圖書館，並在那兒進行事件。


	Administration Building

行政大樓

一個Miskatonic昆蟲學者聽到了謠言，有人在校園的灌木叢看到過尼羅河沿岸才有的異種昆蟲。

做一個Luck(-1)[2]的檢定來找出昆蟲交給她。如果通過，她給你$5的獎賞。
Library

圖書館

一個不起眼的書櫃向你倒下。做一個Speed (+1)的檢定，否則失去1點體力。無論你是否成功，書櫃下方出現一個秘密通道，抽1個法術。
Science Building

科學大樓
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徘徊在深夜的實驗室，你忽然被一個陌生的、有翅膀的，長的像螃蟹的生物嚇到。牠攻擊了！做一個Speed(-2)的檢定，從怪物杯中拿出一隻Mi-Go跟他戰鬥。如果失敗，他飛起來異常的迅速，你將無法和他戰鬥。
	Administration Building

行政大樓

你偶然間聽到了歷史學生對著他朋友抱怨說，他缺少內戰論文的素材。如果你試著幫助他，他會付給你每1個棄掉的線索 $1。除此之外，如果你有 Cavalry Saber、Ancient Tome或是Old Journal，他會付雙倍的定價給你。
Library

圖書館

兩個考古學學生在一堆借來的「法老遺產」古物上睡著了，做一個Sneak(+1)檢定，每成功2次，就可以抽2個法術，選擇其中一個留著。
Science Building

科學大樓
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你繞到了一個角落，跟一個可怕的野獸面對面！做一個Will(+0)的檢定，如果失敗，你在驚嚇中暈眩了並且撞了個腦震盪，選擇失去一個法術或技能。如果成功，你意識到那只是一個從「法老遺產」借來的雕像罷了。

	Administration Building

行政大樓

你碰到了一個非常喜歡你的研究助理。擲一個六面骰，你可得到同等的移動點數，並可立即使用在需要花費的書籍或是道具上。

Library

圖書館

一個年輕害羞的社會學男學生撞上了你，包包掉落在地上。他非常不好意思的道歉，並調了下眼鏡繼續走去。做一個Will(-2)的檢定；如果你是女性探索者，做Will(+0)的檢定。成功的話他非常的尷尬並匆忙離開而漏撿一樣神器。你可抽一張古物或獨特物品。
Science Building

科學大樓
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某個門口的警衛在每年聖誕節都從主任那兒收到了奇妙的禮物，他試著要賣你「one o’ them thar kooky books ‘r thingamajigs」，如果你付他$5，你可抽一張古物或獨特物品。
	Administration Building

行政大樓

Dean希望你能陪訪客Dr. Ali Kafour在小鎮內到處逛逛。如果你同意，你可以得到$3，但是得拿著Local Guide卡。

Library

圖書館

你偶然聽到了兩個人在竊竊私語，他們說著有關於博物館的古物展，「他們不會發現我們的計畫，我們必須毀掉他們的書籍」，其中一個拿出了打火機對一些書點火。做一個Fight(-2)的檢定，如果通過，你趕走了他們。如果失敗，他們跑走了，你被認為是焚書的人。你被Miskatonic U.排斥。
Science Building

科學大樓
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你幫忙一個教授整理他的教室之後，拍掉身上的粉筆灰。做一個Luck(-1)的檢定，如果失敗，你吸到了灰塵咳嗽，損失1點體力。如果成功，你理解了這些灰塵是神秘粉塵！你可以從獨特物品中拿出
Powder of Ibn-Gazi卡。
	Black Cave

黑暗洞窟

你同意幫當地的土地租借處，來安排整理一下這些洞穴。做一個Speed(-2)的檢定來發現被偷竊隱藏的貨物，抽2張普通物品卡。

General Store

雜貨店

郵購！每一個探索者可以給你錢來買1個普通物品卡。將其他人要買的東西放在你身上，如果你將該物品送到該探索者手上，可從銀行得到$1的運費金。

Graveyard

墳場

你注意到了墳場嚴重的荒廢，並考慮捐獻出維修費。你捐出多少錢就可以可以擲多少骰，依照成功的數量照以下結果進行：

0)   你受到人們的感謝。
1-2) 你得到同等數量的線索。
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3+)  你得到2個線索，並可以拿走Anointed卡。

	Black Cave

黑暗洞窟

你發現了被火燒剩的殘餘物，顯然是有人刻意要處理掉的樣子，但是並沒有完全燒毀。你可以從普通物品堆中找到Research Materials卡並拿走這張卡。
General Store

雜貨店

徵求幫手：

搬貨員

如果你應徵，下回合必須停在原地，並做一個Speed(+1)的檢定，你得到同等於成功數量的金錢。
Graveyard

墳場
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有個神父跪在一個Walter Gilman墓碑前，聽到你的腳步聲，他結束了祈禱，拍了拍膝蓋站起來說「遺憾，太遺憾了。」如果你受詛咒或是體力或心智剩2以下，他將介紹自己是Father Iwanicki，並說：「可能是主帶領你到這裡來，所以我可以拯救你。但是我卻救不了他」。你拿走這張同伴卡，如果不行，從獨特物品堆中拿走Holy Water。
	Black Cave

黑暗洞窟

你聽到從洞穴深處傳來一個小孩子的哭聲。如果你無視的話，這份內疚將一直纏繞著你的心頭，你將被Rivertown排斥。如果你試著救這個小孩，做一個Luck(-1)的檢定。通過的話，你在一個充滿神秘文字的房間找到了她，抽2張法術卡。如果失敗，你將迷失在時空。
General Store

雜貨店

一個扒手偷了你的錢跑走。做一個Fight(-2)檢定來抓到他拿回你的錢，並從他身上搜刮到多餘的$3。失敗的話將失去所有的錢。
Graveyard

墳場
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如果你有Ghoul, Vampire, Zombie的戰利品，你可任意交換同等於這些怪物血量的線索。如果你身上完全沒有這些戰利品，死亡的惡臭將使得你發狂，你將無法忍受接近這個地方。你被Rivertown排斥。
	Black Cave

黑暗洞窟

一個怪物出現襲擊你！戰鬥完之後，如果你通過驚嚇檢定，抽同等於該怪驚嚇傷害數量的法術卡。如果你驚嚇檢定時失敗，你可以從技能堆中拿走Bravery卡。

General Store

雜貨店

你發現店員掛了！做Luck(+0)檢定。
結果：

0)   警長走了進來正好看到這個場面，拿走Wanted卡。

1-2) 你失去1點心智。
3+)  在他口袋裡有一張邀請卡。你得到銀曉結社的會員卡。

Graveyard

墳場
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「有小偷往這邊跑了！」在博物館的方向，有個人這麼叫著。做一個Speed(-1)檢定，通過的話你跟著小偷跑進墳場並看到他偷藏贓物的地點。抽1張獨特物品或古物。


	Black Cave

黑暗洞窟

這是一個神秘的地方，通過冥想可能會帶來未知的影響。如果你試著冥想，做Will(+0)檢定，通過抽1張法術，失敗將失去1點心智並拿走Tainted卡。
General Store

雜貨店

店員有著非常嚴重的頭痛，因為受不了你走動所發出的聲響，所以對著你吼叫。做一個Sneak(+1)的檢定，通過的話他意外的丟給了你一個銅板，你得到$2。失敗的話，從技能堆中拿走Sneak卡。
Graveyard

墳場
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在這個死寂的夜晚，你看到一個人影帶著古代的神器潛藏在墳場裡。如果你上前調查，一個怪物出現，並遭受驚嚇和戰鬥檢定都再-1的窘境。如果你一回合就擊敗這個怪物，抽1張獨特物品或古物。如果你超過一回合才擊敗他，神器摔碎了，但是這些碎片顯示出了邪惡的陰謀，得到2個線索。
	Silver Twilight Lodge
銀曉結社

做一個Will(-2)檢定來說服結社，讓他們相信你需要祭祀的器具並且對小鎮有所幫助。如果通過，抽同等於你成功數量的獨特物品或古物，但只能選擇一樣留下。如果失敗，你被French Hill排斥。
Inner Sanctum

秘密聖所

新來的的會員，一定要經歷一些事。做Sneak(-1)檢定來得到2個線索。如果失敗，這些資深會員堅定的眼神將為你帶來激勵：你可以從技能堆中找到Stealth並持有這張卡。
The Witch House

女巫之家
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你參觀了一個著名的脫逃大師的演出。如果你給他2個法術，他會介紹說他是Erich Weiss，你可以得到他的同伴卡。如果不行，他會教你一些小把戲，得到2個線索。
	Silver Twilight Lodge
銀曉結社

結社總是熱衷於交換知識。棄掉任意數量的法術，總和這些法術施放時所需的心智點數，交換同等數量的線索。
Inner Sanctum

秘密聖所

「時候到了，兄弟。我們需要一個鬥士，你就是那個被選中之人」你拿著武器穿越了一道門並失去了知覺。你可以搜尋獨特物品堆並拿走你找到的第一把魔法武器，但是你會被傳送到R’lyeh。
The Witch House

女巫之家
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你看到一個穿著古典的高尚淑女，但是他的眼神流露出渴望。她端莊的問「想看看嗎？」。如果你同意，她伸出手來觸碰到你，你感覺到了無比的冰冷和火葬柴堆的高溫！你領悟到她是幾個世紀之前被處以火燒巫女之刑的鬼魂，叫做Keziah Mason。做Will(-1)檢定，你可用1個成功檢定獲得1個線索，也可用2個成功檢定獲得1個法術。

	Silver Twilight Lodge
銀曉結社

「你真的想瞭解我們我們關心什麼嗎？」如果你接受結社的邀請，你被介紹會見一個黑衣人。做Luck(+0)檢定，失敗就被吞沒。如果成功，得到會員卡和2個線索。
Inner Sanctum

秘密聖所

在一個凹進去的空間刻著一些碑文。做Lore(-2)檢定來瞭解這些文字。如果通過，這些文字寫著「世俗之物置於此，聖靈護佑降於斯。」你得到1線索，並可以選擇抽1張獨特物品或古物。但必須丟掉1張普通物品才能保留你所抽到的卡。
The Witch House

女巫之家
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在閣樓裡一些關於天使的事物，將你的心靈啟發了無限的潛能性。從法術堆搜尋1張你已經有的法術，並持有他。接著，因為你一直凝視這個不可思議的天使，1個Hound of Tindalos出現！
	Silver Twilight Lodge
銀曉結社

Carl Sanford說「當然，我們很高興認識你」「如果你能為我們做些事情的話」。移動到City of Great Race遭遇一個事件後馬上回來。如果你成功返回，得到會員卡和1個線索。
Inner Sanctum

秘密聖所

一個看起來很燦爛的年輕人邀請你進入冥想室，如果你接受，必須失去4個魔法或體力值，可照你的意思分配，你將會得到古物Triune Mask。如果你拒絕，這個年輕人會在你身施放倒楣的魔法，你被French Hill排斥。
The Witch House

女巫之家
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自從你來到女巫之家後，你一直注意到一個奇怪的東西，眼角的餘光總是瞥到類似老鼠的生物…有時候這生物好像是人的臉！得到1個線索，但是拿走Harried卡。
	Silver Twilight Lodge
銀曉結社

燈光熄滅，你聽到朗誦的聲音並感覺到有刀子架在你的頸部。你可以選擇：
1) 逃走。失去1點體力並移動到街上。
2) 讓他們對你完成這個儀式，失去2點體力，但是得到Visions卡和1個線索。
3) 通過Lore(-1)來試著控制這個儀式。如果成功，結社會讓你擁有會員卡。
Inner Sanctum

秘密聖所

要擁有強大的意志才能進入珍貴藏書室。做Will(-1)檢定，如果通過，得到3個線索而且可以從法術堆拿走1個你想要的法術。如果失敗你將失去會員卡。
The Witch House

女巫之家
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牆上的文字是顯然是埃及象形文。做Lore(+0)檢定，你可以抽同等於成功數量的法術卡，然後保留其中1張。

	Historical Society

歷史協會

你發現了一個可以解釋古文書和象形文字的密碼。你可以馬上使用書籍或是需要花費移動力的道具。
MA’s Boarding House

瑪的旅館

上一個房客遺留了一個歐西里斯的聖盒。做Luck(+0)檢定，通過的話出現1個怪物，失敗的話出現1個怪物還得拿走Harried卡。
South Church

南方教會

「為Arkham禱告吧，孩子」做Will(-2)檢定，依照下列結果執行：
成功：

0)   黑暗法老王聽到了你的祈禱。所有的探索者必須做Will(-2)檢定，否則被詛咒。

1-2) 眾神聽到了你的禱告。每個探索者恢復1點心智和1點體力，但是增加1個甦醒值。
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3+)  祈禱為你燃起了希望。你得到2點心智，所有的探索者做Will(-2)檢定，通過的話將被祝福。
	Historical Society

歷史協會

你發現了祖先的畫像配戴著神秘的飾品，你可以從技能堆中找出Occultist或Lore卡並持有，但是必須拿走Tainted卡。
MA’s Boarding House

瑪的旅館

你對從密道甦醒的怪物群進行襲擊，做Sneak(-2)檢定，依照下列結果執行：
成功：

0)  3個怪物出現！
1)  抽1個怪物作為戰利品，但是2個怪物出現！
2)  抽2個怪物做為戰利品，但是1個怪物出現！
3+) 你扯下了一旁窗戶上的窗簾，讓陽光灑落進來，所有的怪物都粉碎了。抽3個怪物作為戰利品。
South Church

南方教會
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早晨的陽光穿過了髒亂的玻璃，溫暖了你的心靈。恢復同等於目前封印數量的心智。
	Historical Society

歷史協會

一個相信輪迴的信徒願意分享與古代靈魂接觸的方式。你如果跟著他做，通過Will(+0)檢定從法術堆持續抽到心智花費為0的法術為止，保留這張卡其餘棄掉。或是看著他怎麼做，通過Luck(-1)可以得到Psychic卡。
MA’s Boarding House

瑪的旅館
Ma Mathison提供了非常好的餐點和房間，你能吃的越多，他就供應越多。從普通物品堆中找出Food並持有，然後做Fight(-1)檢定，在Food上放置同等於成功數量的指示物，當你使用Food時可以移除指示物來替代。
South Church

南方教會
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你跌跌撞撞的進門，渴望的尋找著心靈上的寧靜。但是你意識到你所面對的力量是完全沒有道德，沒有希望，沒有人性的。失去同等於目前時空門數量的心智。


	Historical Society

歷史協會

做Lore(-1)檢定來挖出一本鼓舞人心的旅遊雜誌，這是某個當地居民到神秘而且危險的尼羅河旅行的記事。如果通過，你得到Bravery技能。
MA’s Boarding House

瑪的旅館

有人邀請你參加一場深夜降靈會。如果你出席，你將能跟靈魂界溝通。抽兩張Mythos卡看過後，依照任意順序將他放回牌庫頂。但是Ma Mathison中斷了這場降靈會並說「你們這些崇拜惡魔的邪教徒最好別再讓我看見！」。你被Southside排斥。
South Church

南方教會
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如果你擁有任何古物，Michael神父認為這是褻瀆神靈的器具並要求你銷毀他。如果你拒絕，你將被Southside排斥。如果你同意，每個棄掉的古物可讓你得到1點心智和1個線索。
	Historical Society

歷史協會

一個看起來很疲倦的老頭抽出了一疊文件說：「這是我去尼羅河的遊記，但是我懷疑世上是否能有足夠的時間讓他得以出版」。如果你想閱讀這份遊記，下回合停留在此並做Will(+0)檢定，抽同等於成功數量的技能卡，保留其中1張。
MA’s Boarding House

瑪的旅館

這間三角形的頂樓房間面朝東，帶來清新的海風。你恢復1點體力，並可以選擇下回合停在原地來恢復2點體力。
South Church

南方教會
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「Michael神父？」你往後面的辦公室一探，看見了神父正被Horus的僕人攻擊。如果你有Cross、Holy Water或Blessing，你驅趕了這個僕人。神父非常的震驚，並詢問你是否能在他告解時協助教堂。如果你有驅趕走僕人，你得到Anointed卡。
	Curiositie Shoppe   

珍品店

如果你仔細逛，你可以找到一些真正便宜的東西！抽同等於你集中力數量的普通物品(最多3張)，你可以用比定價便宜$1的價位買下任意數量的物品，其餘棄掉。
NewsPaper

報社
看著報刊就像體驗著歷史的洪流，你開始看見一個奇怪的圖紋。得到Visions卡。
Train Station

車站
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鐵道員不相信這些湧入的外客是要去參觀博物館古物，分散了注意力。如果你試著在貨運列車開走前跳上去，做Sneak(+0)檢定。通過的話你可以任意移動到任一個地點並結束這回合。如果失敗，你將被抓到而且被警告再也不准出現在這個地方。失去1點體力並被Northside排斥。

	Curiositie Shoppe   

珍品店

你跟老闆爭論關於財富和知識的重要性，他要你證明你的論點。如果你通過Will(-1)檢定，你可以棄掉任意數量的普通物品換取同等價值量的線索，或是棄掉線索換取同等量價值的數樣普通物品。
NewsPaper

報社
一個Arkham廣告刊登的競爭對手提供金錢要你破壞報刊。如果你接受，得到$5並做Sneak(-2)檢定，失敗的話將被Northside排斥。
Train Station

車站
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你在等火車的時候睡著了。移動到Dreamlands並馬上發生事件，如果沒有因此迷失在時空，馬上回到Arkham。當你醒過來時，你發現手中握著一個奇妙的神器。抽1個獨特物品或古物。
	Curiositie Shoppe   

珍品店

老闆買了一個展示的庸俗埃及物品來刺激銷售量。做Lore(+0)檢定，如果失敗，這物品看起來就是那樣。成功的話，你指出了有些東西放置的不恰當，並幫老闆調整陳列的方式。老闆為了答謝你，提供1件非武器類的普通物品半價折扣。
NewsPaper

報社
你打著電話，尋找有關於博物館古物神秘故事。做Luck(+0)檢定，可從任何地點拿取同等於成功數量的線索，如果場上沒有任何地點有線索了，就無法再拿取線索。
Train Station

車站
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車站經理提供你清潔一個雜亂倉庫的工作。得到$3並做Luck(-2)檢定，通過的話可以抽1張獨特物品或古物。
	Curiositie Shoppe   

珍品店

商店似乎提早休息了。你透過櫥窗仔細的看著…有些你無法理解的事物！失去1點心智。
NewsPaper

報社
在一個忙碌的夜晚，編輯請你幫忙接聽電話。你接到一通電話，起先都沒有聲音，然後你聽到了似乎不是人類的聲音低聲細語著你的名字。通過Will(-1)否則失去1點心智。然後做Speed(-2)檢定立刻啟動電話追蹤，通過的話你將知道這通電話來自博物館。得到2個線索。
Train Station

車站
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你跟一個外來客共用車票。當你走近他打開你的行李包時，你覺得你好像拿錯東西了！棄掉1張普通物品或獨特物品然後做Luck(+0)檢定。如果通過則抽同等於成功數量的獨特物品或古物，保留1張。如果失敗則和上述相同，只是你抽的是普通物品。

	Curiositie Shoppe   

珍品店

「媽的屋頂一直漏水…弄壞我的商品」如果你想幫老闆修理屋頂，做Speed(-1)檢定。如果失敗你會摔下來並失去2點體力。成功的話他會很高興的提供你價值小於等於你成功數量的普通物品。
NewsPaper

報社
一個記者慷慨的用錢或資訊做為報酬，來採訪你身為魔物獵人的經歷。棄掉任意數量的怪物戰利品，每1血量可換取$1或2個線索（任意組合）。
Train Station

車站
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一個有錢人下車時，把你誤認為他的嚮導，並把包包交給你。各抽1張普通物品、獨特物品、古物，並保留其中1樣。你必須拿走Local Guide。
	St. Mary’s Hospital

聖瑪莉醫院

一個學者Dr. Ali Kafour提供一個製作木乃伊的課程。如果你看了取出大腦的過程，做Will(+0)檢定。你可以得到小於等於檢定成功數量的線索，但是你每得到1個線索，棄掉1點心智。

Woods

森林

在這個小鎮的邊緣地帶不會安全到哪去。你碰到郊區所有的怪物。如果你閃避了所有怪物，可以選擇移動到街上並結束這回合。
Ye Olde Magick Shoppe

葉歐迪魔法商店
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因為「法老遺物」在鎮上展示的關係，大家都很愛人造的埃及飾品。如果你想買的話，付$3，然後做Luck(-1)檢定，如果通過你發現這是真品！抽1個獨特物品或古物。
	St. Mary’s Hospital

聖瑪莉醫院

你跌跌撞撞的跑進一個解剖室看到了檯上似乎有個像人的東西…但是竟然是鱷魚的頭！通過Lore(+1)得到1個線索，然後通過Will(-1)否則失去1點心智。
Woods

森林

你看到有人被一個凶猛的半獸人追趕。如果你幫助他脫逃，失去3點體力，就算你失去意識，這個叫做David Packard的人算是欠了你一條命並報答你這份恩情。你得到他的同伴卡，如果不行，他會送你一些「保命」的東西，你可以從普通物品堆中拿走Dynamite卡。
Ye Olde Magick Shoppe

葉歐迪魔法商店

[image: image27.png]


水災！為了脫手這些受損的書本，商店正舉行特賣。你每付$1就可以抽1個獨特物品，你可以保留所有你抽到的書籍，但是其餘的棄掉。你必須在抽之前就決定你要付的金錢數量。


	St. Mary’s Hospital

聖瑪莉醫院

一個看起來快躺進棺材的老人，招著手示意要你過去他旁邊。如果你過去，他試著在他嚥下最後一口氣前交給你某樣東西，做Speed(-1)檢定，通過的話你拿到了這樣東西，抽1張古物。如果失敗，這個古埃及的罐子摔碎了，你被詛咒了！
Woods

森林

你發現了一個腐爛的屍體，這是跟著博物館古物偷溜到小鎮的騙子。通過Fight(-1)否則你覺得噁心並移動到街上，通過的話，你在附近找到了他的皮夾和槍。得到$2並得到 .45 Automatic。
Ye Olde Magick Shoppe

葉歐迪魔法商店
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一個陌生男子在走道間喃喃自語的拼命尋找某樣東西。通過Speed(-1)檢定，否則他發現你在看他並衝上來攻擊你！你必須再通過Fight(+0)檢定擺脫他，否則失去1點體力。
	St. Mary’s Hospital

聖瑪莉醫院

等待室擠滿了人們，抱怨著奇怪的塵埃導致他們不停的咳嗽。如果你想從他們那兒探聽詳情，通過Fight(-1)檢定得到2個線索。如果你失敗，你也被這種咳嗽傳染到再也無法繼續待在這個地方，你被Uptown排斥。
Woods

森林

Sheldon Gang需要有人來幫他們私釀的「貨物」銷贓，做Sneak(-1)，如果失敗你將被逮捕。如果通過你得到$3並可以從普通物品堆中拿走1張Whiskey。
Ye Olde Magick Shoppe

葉歐迪魔法商店
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當你排隊等候付帳時，一個臉上有疤、操著奇怪口音的騙子對你使了眼色，插隊到你前方並開始分散老闆的注意力。如果你就這樣沒付錢離開，抽1個獨特物品或古物，但是會被詛咒。
	St. Mary’s Hospital

聖瑪莉醫院

一個病患冒出來哽咽著好像想表達什麼，但是忽然從他口中冒出了大量的蝗蟲！如果你逃走，移動到大街上。如果你留下來試著幫助他，蝗蟲鑽到了你的身體裡，失去1點體力和心智，但是你得到Plague of Locusts法術卡。
Woods

森林

你被一個血腥的斧頭絆倒了。如果你通過Luck(+1)，這斧頭看起來還沒鏽到很糟的地步。你得到Axe卡。
Ye Olde Magick Shoppe

葉歐迪魔法商店
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你探了探後面的房間，看到老闆Harriet Beecher正在拆開他從博物館偷來的木乃伊！如果你舉發她，警長會給你個調查員證件作為回報。你得到Private Investigator卡，不過Harriet的鄰居認為你背叛了她，你被Uptown排斥。

	Arkham Asylum

阿克罕精神病院

所有的病人開始用一種奇怪的語言交談，做Lore(-1)檢定。如果通過，你瞭解到這是少數學者才知道的古代蘇美語，得到1個線索。

Bank of Arkham

阿克罕銀行

你迎面撞上了一個戴著面罩的銀行搶匪，他掉落了裝滿錢的袋子。如果你歸還這些錢，得到1點心智。如果你想拿著這些錢逃走，得到$10但是失去1點心智並且得拿走Wanted卡。
Independence Square

獨立廣場
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你發現邪教徒用偷來的法老古物對鎮長行賄，固定丟在鎮長家門前。如果你想偷拿，做Sneak(-1)檢定。失敗的話你將被逮捕。成功1個你偷不到東西就走了。成功2以上你拿到了這個袋子。抽1個獨特物品或古物。
	Arkham Asylum

阿克罕精神病院

同房的病人異口同聲的反覆呻吟大叫「black Kem of Re and Amen,Isis, and Osiris」，這幾乎使你快要發瘋。但是這不但沒讓你失神，反而增強了你的心智。如果你的Will是1以下，你可以得到Will這個技能卡。
Bank of Arkham

阿克罕銀行

你從忽然打開的時空門拯救保險庫的文件，這時空門幾乎要將警衛吸進去了！如果你幫他不被吸入，你得到祝福，但是必須馬上移動到Plateau of Leng。

Independence Square

獨立廣場
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一疊有著象形文字翻譯的文件從你身旁被風吹走了，做Speed(-1)檢定。如果失敗，一個年輕女性從你身旁跑過去追著這些文件。如果通過，你成功抓住這些文件並且Sarah Danforth非常感謝你，她是從Miskatonic來的考古學學生。你得到她的同伴卡。如果不行，他會跟你說一些有關博物館古物展的事情，得到1個線索
	Arkham Asylum

阿克罕精神病院

瘋子的尖叫聲使得你受不了並離開了精神病院…但是你仍然可以聽到這些讚揚黑暗法老的尖叫聲在你腦袋裡迴響。得到Psychic卡，但是你無法再忍受接近精神病院，你被Downtown排斥。
Bank of Arkham

阿克罕銀行

你看到一個顧客幾乎快發病。如果你想幫助他，通過Fight(-2)檢定來制止他傷害自己。或是通過Lore(-2)檢定來正確的幫助他恢復鎮定。如果失敗
，被他甩開失去2點體力。如果通過，他停止痙攣並有個修女跑到你旁邊說「感謝幫忙，你真是好人，主會祝福你的」。你得到祝福。
Independence Square

獨立廣場
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博物館在公園舉辦了一個教育性的展覽，但是看了更難以理解。做Lore(-1)檢定，成功的話得到同等於你集中力數量的線索(最多3)。如果失敗則失去同等於你集中力數量的線索(最多3)。

	Arkham Asylum

阿克罕精神病院

「這人還有點聰明才智」護理員帶著一個不久前才得獎看起來很瘦弱的學者這麼說。「他似乎可以看到什麼東西，如果你仔細看著他眼睛，你也可以看的到」。如果你靠近看這個病人的眼睛，做Will(-2)檢定，通過可得到4個線索，失敗你會馬上瘋掉。
Bank of Arkham

阿克罕銀行

神父Michael不情願的獨自走回南方教會，並說「法老遺產」的展覽品已經把小鎮搞的烏煙瘴氣。如果你護送他，馬上移動到南方教會，不用進行事件。然後你可以用怪物戰利品或門板戰利品來換取祝福。如果你有Motorcycle或Map或Mists of Releh法術，你直接得到祝福。
Independence Square

獨立廣場
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坐在獨立廣場上的一個長椅上你可以看到這小鎮的重要人物來來往往。得到1個線索。
	Arkham Asylum

阿克罕精神病院

一個睡眠治療科的醫生詢問你是否樂意進入到病患的惡夢中，他似乎被有著動物頭的人、血腥般的沙子、奇怪的三角錐物體這些惡夢所困擾。如果你同意，得到3個線索並馬上移動到Dreamlands。
Bank of Arkham

阿克罕銀行

一個穿著埃及長袍看起來髒亂不堪的人擋在你要進銀行的路上並吟誦著說「富人進不了天堂」。如果你棄掉所有的錢，將得到祝福。
Independence Square

獨立廣場
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一個穿著體面的紳士接近一群孩子並帶走了其中一位…你的直覺告訴你他似乎是圖謀不軌。如果你阻止他，他馬上變身成怪物。你被1個怪物襲擊。如果你打敗他，抽1個古物，但是你卻因為對一個受人尊敬的市民做出暴行而被Downtown排斥。如果你覺得這不關你的事，不久之後這小孩的屍體被人發現。
	River Docks

河濱碼頭

你凝視著河面，思考著水流和深度。做Luck(+0)檢定，如果通過你領悟到了時空、命運、現實就像河流一般，得到Visions卡。如果失敗，兩個碼頭員工開玩笑的把你推落河中，你感冒了，失去1點體力。
The Unnamable

不可指名之地

幸運會找上需要他的人。如果你的Luck只有1或更低，你會在地板上找到一個幸運硬幣。你可以得到Luck技能卡。
Unvisited Isle

未訪之島
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你看到一群戴著埃及面具的邪教徒在森林內的空地進行著醜陋的宗教儀式。如果你想靠近偷聽，做Sneak(+0)檢定。通過的話抽1張法術。失敗的話他們同時看向你，你被發現了。你將被Merchant District排斥。


	River Docks

河濱碼頭

碼頭擠滿了載著博物館展覽貨物的船隻。沒有人會注意到是否有東西不見。做Sneak(-1)檢定，可以抽同等成功數量的普通物品，並可以保留1張非武器物品，其餘棄掉。
The Unnamable

不可指名之地

你穿過一個奇妙的屋子並發現你跟一個眼神犀利的男人面對面。如果你有任何古物或你的Will小於等於2，他似乎挺喜歡你的傻笑並介紹自己是Dr. Ali Kafour，得到他的同伴卡。如果不行，聽他詳細說明埃及眾神和印地安神話的比較之後，得到2個線索。
Unvisited Isle

未訪之島
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當你沿著小島邊緣划船時，一個樹枝斷裂掉下來。做Speed(+0)檢定，如果失敗，你被敲昏並在遙遠的下游處醒來。移動到Graveyard並結束這回合。
	River Docks

河濱碼頭

吵鬧的工人不太喜歡你，並向你要求單挑。做Fight(+1)[2]檢定，通過的話，失去1點體力但得到Fight技能卡。如果失敗，碼頭工人朝你吐了口水把你趕出去，失去2點體力並被Merchant District排斥。
The Unnamable

不可指名之地

房子呼喚著你，如果你循著聲音，他會告訴你哪邊地板可以撬開。抽1張獨特物品或古物，但是拿走Tainted卡。
Unvisited Isle

未訪之島
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有什麼東西從小島深處召喚著你…但願你找的到他！做Luck(-2)檢定或是橫置Finding Gate、Dynamite、Gate Box其中一樣視為通過。如果通過，你勉強開出一條通往地心的通道，得到1d6的線索。如果你是橫置魔法或道具通過檢定而且得到超過3個線索，你必須棄掉該張使用的卡。
	River Docks

河濱碼頭

你看到一群可疑的人推著一個博物館展覽策劃者往碼頭邊緣走去…他的雙手被綁住了！他用眼神懇求著你。如果你拯救他，做Fight(-2)檢定，通過的話你從其中一個手上搶到了武器並攆走了這些人，你得到Tommy Gun。如果失敗，失去2點體力。
The Unnamable

不可指名之地

一群邪教徒在深夜中奔跑，如果你跟蹤他們，做Sneak(+0)檢定來看他們埋了什麼好料的。如果通過可以抽1個獨特物品或古物。如果失敗，他們轉過身來對著你微笑，你被1個怪物從後面襲擊！
Unvisited Isle

未訪之島
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你碰到一個看起來邪惡的大樹環繞著一個古代禱告用的石板。做Fight(-2)檢定或是橫置Wither、Shrivelling、Axe視為通過檢定。通過的話抽同等於你集中力數量的法術。

	River Docks

河濱碼頭

一個碼頭邊緣的貨物沒放穩掉進水裡了。如果你跳下水試著救起這個貨物，1個怪物出現，並且你的戰鬥檢定再-1。如果你閃避或打敗了這個怪物，你可抽2個普通物品。
The Unnamable

不可指名之地

你看到一面彎曲的鏡子，如果你調查這面鏡子，你看到自己身在不同的時空，一手拿著古埃及十字架，另一手拿著祭祀刀。你的線索數量加倍，如果你因此得到超過3個線索，你將被詛咒。
Unvisited Isle

未訪之島
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一個穿著奇異長袍頭載怪異帽子的人坐在林蔭下，看起來在發呆的樣子。你接近後，他沒有看你就說「來吧，坐我旁邊」。如果你被詛咒或擁有任何面具，他會告訴你他是The Messenger並打算要拯救你。得到他的同伴卡，如果不行的話，得到2個線索。
	Hibb’s Roadhouse

希伯的酒館

吧檯上坐在你旁邊的人正在狂飲。通過Luck(+0)來瞭解到原來他是銀行的信貸員，他醉到快不省人事了。你可以從他身上得到Bank Loan。如果你身上已經有Bank Loan，你可以讓他相信你已經還清借款，棄掉Bank Loan。
Police Station

警察局

你被盤問有關於遺失的法老遺產古物，做Will(-1)檢定，如果通過的話警長相信你是清白的，並且他的問題中透露出一些事情，得到1個線索。如果失敗，他懷疑你的說詞並認為你有罪！選擇被逮捕或是拿走Wanted卡。
Velma’s Diner

葳瑪的餐廳
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一個Arkham廣告商的聯絡人拿出錢來要你在喝的湯裡面丟一隻死掉的聖甲蟲，好讓他有新聞可炒。如果你這麼做，得到$3然後被Easttown排斥。
	Hibb’s Roadhouse

希伯的酒館

「小賭一下嗎？」做Speed(+0)檢定，並依照下列結果執行：
成功：

0)   你失去$3。

1-2) 你發現你的對手作弊！如果你抓他包，他生氣的扔出$3給你，叫你最好不要再讓他看到。你被Easttown排斥。

3+)  你得到$3。
Police Station

警察局

因為來看博物展的外地客非常的多，Engle警長擔心這個小鎮的安危。如果你有物理武器，他會訓練你，你得到Marksman技能。如果你沒有任何的物理武器，從普通物品堆中找到第一樣武器卡並持有他。
Velma’s Diner

葳瑪的餐廳
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這裡有免費的穀物麵包招待新來的客人！得到1點體力。

	Hibb’s Roadhouse

希伯的酒館

一個人放下了公事包，偷偷的問你「你有看過黃色印記嗎？」通過Lore(-3)從櫃臺上的啤酒池中抽出黃色印記，當他點頭離開時忘了他的公事包。從普通物品堆中找到第一樣武器卡並持有，並得到$10。
Police Station

警察局

做Sneak(-1)檢定來偷聽審問，並依照下列結果執行：
成功：

0)   你搞錯了其中的意思。失去1個線索。

1-2) 副警Dingby發現你站在門外。付$2得到1個線索

3+)  你偶然聽到的東西，幫助你拼湊起某些事物，得到2個線索。
Velma’s Diner

葳瑪的餐廳
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Velma請你幫他試一下新菜色埃及大麥湯。通過Luck(-2)檢定得到同等成功數量的體力。如果失敗，失去1點體力。
	Hibb’s Roadhouse

希伯的酒館

一個卡車司機因為車子爆胎在酒吧裡尋求幫助。如果你通過Fight(-1)檢定，你幫助他解決問題，然後他免費送你一些東西。從普通物品堆中選擇拿走Lantern、Map of Arkham、Dark Cloak其中一樣。
Police Station

警察局

當你聽到警長Engle辦公裡傳來爭論時，你停止了聊天，「為什麼兇手要在屍體上灑薰衣草和薄荷草？」。做Lore(-2)檢定，如果通過你想起了這些草是古埃及處理屍體防腐的方法。得到1個線索並且警長給你Private Investigator卡最為回報。
Velma’s Diner

葳瑪的餐廳
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你得到一個在餐館賺小費的工作機會，你再也不會小看這些服務生了。做Speed(-1)檢定，如果通過將得到$2。如果失敗將失去1點體力，但可以得到Speed技能卡。
	Hibb’s Roadhouse

希伯的酒館

Erica Carlyle正在這裡鬼混，並對你的神秘故事感到著迷。如果你身上有$3以下，她同意加入你並幫你付錢。得到她的同伴卡，如果不行，得到一張雇傭卡。
Police Station

警察局

監獄裡其中一個「訪客」決定結束這一切，總比面對制裁來的好。副警Dingby讓你挑一樣他的物品。通過Luck(+0)檢定抽同等成功數量的普通物品卡，保留1樣其餘的棄掉。
Velma’s Diner

葳瑪的餐廳
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你正在從「法老遺產」展覽負責人身上探聽消息，他嚴重否認鎮上奇怪的異變跟這些古物有所關連，並願意幫你付這頓飯的錢，要你跟上頭的人這麼說。如果你有Retainer、Deputy of Arkham、Silver Twilight Lodge Membership，你可以棄掉其中一張換取2點體力和$5。


	Yuggoth
冥王星
Mi-Go提供了一個永生不滅的方式。如果你接受，你被吞沒。但是可以保留你的法術、技能、線索。然後關閉並封印Yuggoth的門。
City of the Great Race
異族之城
你可以得到1個法術，但是得通過Will(+0)檢定否則失去1點心智。
Other
其他
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Nephren-Ka將你的靈魂放到了Thoth的天秤上，你覺得開始虛弱。將你的體力或心智較高的一樣開始失去，直到兩個數值相等。然後你被1個怪物襲擊，如果你打敗他，可以抽1個古物。
	R'lyeh
海底都市

一個小孩正痛苦的掙扎並異變中。通過Speed(-1)檢定來得到同等於成功數量的心智。如果失敗，1個怪物襲擊你，並且你驚嚇檢定再-2。

Yuggoth
冥王星
「救命！」這聲音從一個裝著人腦的圓形容器中傳來！你可以得到Lore技能卡，但是失去2點心智。
Other

其他
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邪教徒將你推向前，一個God of the Bloody Tongue襲擊你！。你得到對付這個怪物的所有檢定加成，同等於你擁有獨特物品或古物數量。
	City of the Great Race
異族之城

奇怪的金屬器具和玻璃圍繞著你。做Will(-1)檢定，如果失敗就被延遲。如果成功你可以一次棄掉任意數量的線索來抽同等數量的獨特物品或古物，保留其中1張，其餘棄掉。
The Dreamlands
夢境之地

選擇抽任一個Arkham地點的事件，然後回到此地。
Other

其他
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一個黑衣人將書放在你面前，如果你想打開這本書，通過Luck(-2)檢定來得到5個線索，失敗的話你將被吞沒。

	City of the Great Race
異族之城
1個怪物從地面冒出來襲擊你！你必須面臨所有檢定再-2的窘境，不過這次你可以棄掉法術來代替線索。
R'lyeh
海底都市
你的腳下有一群淹死的屍體，通過Speed(-2)檢定否則失去1點體力。
Other

其他
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一個臃腫的女人提供你一些好康的。失去1點心智，然後你可以一次棄掉任意數量的金錢來抽同等數量的獨特物品。然後你可以保留1張定價不超過你棄掉總金額的卡，其餘棄掉。
	The Dreamlands
夢境之地
人類所有的夢想都在這裡了。通過Luck(+0)檢定得到同等於你成功數量的金錢，失敗的話失去1點心智。
R'lyeh
海底都市
你發現一個人類屍體…忽然坐起來了！做Lore(+1)檢定，如果失敗將失去2點心智，成功的話你瞭解這是一個僵屍，然後你可以抽1張同伴卡。在卡上放置同等於你成功數量的指示物，每當Unkeep階段就必須移掉1個指示物。如果在Unkeep階段沒有任何指示物了，就棄掉這張同伴卡。
Other

其他
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你無意間召喚了Haunter of the Dark帶你穿過這個空間。你必須失去同等於目前體力的心智，或是反之，不過你可以得到空中怪物數量x2的線索。
	The Dreamlands
夢境之地
做Will(-1)檢定，如果通過，你客觀的看到了夢境圍繞著你：得到2個線索

，如果失敗，這夢境不是那麼容易忘掉，拿走Harried卡。
Yuggoth
冥王星
你被流動的黑暗物質沖走，通過Fight(-1)檢定否則你將迷失在時空。

Other

其他
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「Mr. Skin’s the name, investigatin’s my game」他微笑的說。但是他讓你你覺得自己像一個無助的小孩面對一個飢餓的野獸。如果你同意讓他跟著你，他的臉好像在轉變…你可以得到1個指定的同伴，不過你得失去2點體力和2點心智。

	Yuggoth
冥王星
你觀看一個由玻璃和石頭組成的奇妙機器，他的鏡頭對著一個黑暗的天空，你看到了地球似乎是在很遙遠的距離。得到2個線索，但是得通過Will(-3)檢定否則失去1點心智。
Abyss
深淵

你看到水池中好像有人！選擇另一個探索者，他必須做Will(-2)檢定：
成功：
0)   他被吸進abyss。
1-2) 你跟他交換了位子。

3+)  你移動到他的地點，你所進入的Abyss時空門將被封印。
Other

其他
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做Luck(-1)檢定，如果失敗，1個怪物出現！如果通過你可以抽2個怪物然後決定哪一個怪物出現。
	Yuggoth
冥王星
做Lore(-1)檢定來理解你遇到了「光輝之四邊形體」並放出了保護法術。如果失敗，失去1點心智並將你的Will調到最低。
Celeano
恆星昴宿增十六
沒有聲音對圖書館來說是最棒的，但是翻書的聲音和腦內的細語就不一定了。通過Sneak(-2)否則你被延遲。
Other

其他
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做Fight(+0)或Will(+0)檢定，如果通過你掙脫了疲勞和不安的心情，並瞭解必須做些什麼，你可以犧牲自己來封印你進入的這道門。如果你選擇這條道路，你將被吞沒。
	Abyss
深淵

一個恐怖的景象讓你無法移開目光。原本應互相對立的天使與惡魔放蕩的玩樂，此起彼落的身影和笑聲污穢的融合起來。如果你與他們共舞，同時得到Tainted和Anointed卡。
The Dreamlands
夢境之地

你碰上了一個惡夢，讓你馬上想起之前跟恐怖的怪物戰鬥時的情景。隨機選擇1個你的怪物戰利品，他將復活並襲擊你！
Other

其他
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一個紙片飄到了你的手中，上面寫著「這個世界曾經有別的種族居住過，他們熱衷於黑魔法，但是他們因失去了地位被趕出這個家園…」因為這個錯誤的訊息導致你失去2個線索。


	Celeano
恆星昴宿增十六
你徘徊在無止盡的書寫板、捲軸、書籍之間。你可以花費1點心智和1點體力來做Luck(+0)檢定，通過的話可以得到1張普通物品、獨特物品或古物其中一樣的書籍卡。
Abyss
深淵

有些非常巨大、邪惡東西從你的眼前晃過。通過Luck(-1)檢定，否則他會盯著你，像是行星一樣大的東西落在你頭上，失去2點心智。
Other

其他
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濃烈的惡臭和血腥環繞著你，1個怪物出現！如果你沒有在第一回合閃避或打敗他，他將會分裂，你必須再閃避或打敗第二隻怪物。
	Celeano
恆星昴宿增十六
無用之人將不會被寬恕。做Lore(-1)檢定否則你會被趕出這個大圖書館並被1個怪物襲擊。
The Dreamlands
夢境之地

人類並不是唯一會作夢的生物。做Speed(-1)檢定，如果通過，1個怪物出現，如果失敗，1個怪物襲擊你。
Other

其他
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有些東西跟著你到這裡來了…如果你進入的門口有任何怪物，他們出現在你這裡，任何沒被擊敗的怪會回到原本所在的位子。
	The Dreamlands
夢境之地

如果我們會夢到怪物，那怪物會夢到我們嗎？1個怪物襲擊你，不過他似乎跟人一樣，也會怕我們。做Will(-1)檢定，通過的話你這場戰鬥的所有檢定得到再加1的優勢。
Yuggoth
冥王星
黑暗之中有什麼生物追擊著你，失去1點體力，或是你可以選擇點燃火把將他們逼退，如此一來不用失去體力，但是你會看到他們的真面目而產生畏懼，失去2點心智。
Other

其他
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你發現一個死亡很久的探險者屍體。通過Luck(-2)檢定可抽同等成功數量的普通物品卡。

	City of the Great Race
異族之城

一個圓錐生物跑到你這兒開始試著和你溝通，做Lore(-2)檢定，如果失敗你被延遲，成功的話你得知他們是舊日支配者的敵人，得到3個線索。
The Dreamlands
夢境之地

挑一個Arkham地點發生事件後回到這裡。你可以通過Luck(-1)檢定理解到那都是一場夢，恢復剛剛失去的心智或體力。
Other

其他
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一個怪物的屍體橫在你面前，不過你竟然在流口水。如果你想吃吃看，做Fight(-2)檢定，失敗的話失去同等於你擲骰數量的體力，成功則是得到。
	City of the Great Race
異族之城

他們把人當收藏品！通過Lore(-2)[2]檢定查明如何解救這些受害者，你可以從同伴堆中挑一個同伴走，如果失敗，你被抓走了導致延遲。
Plateau of Leng
凜冽高原

冷風侵襲著你的肌膚，這高原似乎沒有盡頭。通過Fight(-1)否則失去1點體力，通過Will(-1)否則失去1點心智。如果舊日支配者是Ithaqua，兩種檢定都降成-3。
Other

其他
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一首奇妙的歌曲讓你想起了前世的一些事情，得到同等於集中力數量的線索。
	Plateau of Leng
凜冽高原

這些原始人對你的裝備非常著迷，你必須棄掉一樣最少價值$2的普通物品，否則失去3點體力。如果你通過Will(+0)檢定，你說服他們拿神像來交換：你得到Obsidian Statie這個獨特物品。
Celeano
恆星昴宿增十六
語言是心靈的養分。失去1點體力，然後做Speed(-1)檢定，成功可得到2點心智。
Other

其他
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黑暗的波浪拍打著你的雙腳，你看到浪裡有個古老的三角形建築，那不是Innsmouth小鎮嗎？你的Luck降到最低值，不過得到1個線索。

	Celeano
恆星昴宿增十六
你發現一個日記，讓你覺得這人好像就住在你心裡一樣！做Luck(+1)，如果失敗失去2點心智，如果成功抽1個同伴並在卡上放置同等於成功數量的指示物，在Unkeep階段移去1個指示物，Unkeep時沒有指示物可移除，就棄掉這張卡。
The Dreamlands
夢境之地

一陣猛烈的強風吹走了你的記憶，無論好壞。你棄掉下列的卡：Blessing、Curse、Detriment、Benefit。
Other

其他
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通過Speed(-2)檢定來跳過這個裂縫，如果失敗失去1點體力並被延遲。
	Celeano
恆星昴宿增十六
你讀的是一本被遺忘的空白書，而且開始將你吸進書本。通過Fight(+1)檢定否則你被吞沒，這次檢定可棄掉法術來代替線索。
City of the Great Race
異族之城

這些生物的五官機能遠遠超過你。如果你的心智和體力最大值有一樣比較高的話，心智較高可得到Psychic卡，體力較高可得到Visions卡。
Other

其他
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你接近一個通道時，感覺到裡面傳來連地板都猛烈震動的腳步聲，還有鬼魅般的尖叫。做Sneak(-1)檢定，如果通過1個怪物出現！如果失敗2個怪物出現！
	The Dreamlands
夢境之地

你發現了一群邪教徒的屍體。做Fight(-1)檢定把他們從坑洞裡拖出來，你可得到同等於成功數量的Cultist作為戰利品。
Plateau of Leng
凜冽高原
一個囚犯被綁在下面有生火的柱子上，如果你想救他，做Fight(-3)檢定，失敗則失去2點體力，通過可抽1張同伴卡。
Other

其他
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一個穿著大衣載著帽子的的人抓著你的手臂，你帶領著這個人前進。你不確定這到底是不是真的人…或許你已經被控制了也說不定。得到1點心智，但是拿走Local Guide卡。


	R'lyeh
海底都市

當你蹣跚的穿過這個恐怖的小島，你感覺到腳下傳來低沈的聲音，一看已經開始往下沈了！通過Speed(-2)回到Arkham，否則迷失在時空。
The Dreamlands
夢境之地

你來到了一個邊緣地帶，通過Luck(-2)得到1點體力和1點心智並馬上回到Arkham，如果失敗馬上移動到Plateau of Leng然後結束這回合。。
Other

其他

[image: image64.png]


一個瘋狂的科學家咯咯的笑著並壓下他機器的控制桿。通過Speed(+1)檢定衝向一個發光的寶石並得到$4，失敗的話你將被丟進一個傳送門，抽一張時空門的事件卡並馬上移動到卡上寫著的第一個地區，然後進行事件。
	R'lyeh
海底都市

奇蹟啊！一艘船出現，來自傳說中消失的Ponape島。通過Will(-3)檢定來說服他們帶你回到正常時空並馬上回到Arkham。
Plateau of Leng
凜冽高原
搞不懂現在到底是不是還在地球上了…好像是狂風要將你吹走，還是重力消失了！？通過Fight(+0)檢定否則迷失在時空。

Other

其他
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你可以聽到一個呼吸聲。做Will(-1)檢定，如果失敗你嚇的亂叫並拔腿就跑，失去1點心智和2點體力。
	R'lyeh
海底都市

有些巨大的東西看起來非常的不友善，一個全身是綠色觸手的生物正橫在你前方的陵墓上。這生物放出了數百個一模一樣看起來跟人差不多大小的東西到處晃。得到2個線索並失去2點心智，然後通過Sneak(-1)檢定否則出現1個怪物！
Abyss
深淵

這個地方一堆的逃生記號讓你快要抓狂。一次棄掉任意數量的心智，每1點心智可讓你做Fight(-1)檢定來得到2個線索。
Other

其他
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這個有著怪蛇的西洋棋局似乎已經下了好幾天了。通過Lore(+2)檢定得到同等於成功數量的金錢，失敗的話你將被延遲。

	Plateau of Leng
凜冽高原
穿過一陣又一陣的濃霧，你看到了人影並上前尋求幫助。做Luck(-2)檢定，如果通過，他們是Miskatonic U.的考察團，得到1點心智和1點體力並回到Arkham，如果失敗，他們脫下他們的防風帽和護目鏡並讓你瞭解他們並不是人類！失去2點心智。
Abyss
深淵

這個地方一直存在著邪惡的意識，就像你受到傷害般。一次棄掉任意數量的體力，每1點體力可讓你做Will(-1)檢定來得到2個線索。
Other

其他
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一個怪物出現！
	Plateau of Leng
凜冽高原
從這個怪異的高處望去，一切好像都變清楚了…得到1個線索，然後通過Will(+1)檢定從你的胡思亂想中清醒過來並退到安全的低處。如果失敗，失去1點體力並繼續做這個檢定，這檢定每過一回合就會再-1。
The Dreamlands
夢境之地

這裡真是引人入勝…美好到讓你想一直待在這裡。做Will(+3)檢定，如果通過得到2個心智，失敗你將被吞沒。
Other

其他
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你忽然領悟到這是個邪惡的陷阱…現在你已經身陷其中了！通過Lore(-1)否則你將被延遲。
	Abyss
深淵

這些失望的臉孔從地面上冒出來圍繞著你厭惡的指責，通過Lore(-1)[2]來得到Psychic卡，如果只有成功1個，你必須挑Tainted或Harried其中一張拿走。如果失敗，你必須同時拿走這兩張卡。
The Dreamlands
夢境之地

從這個夢幻的空間你可以看到小鎮所有人的的夢境，做Speed(-1)檢定，如果通過你抓到的他們一絲的想法並得到2個線索，如果失敗，他們沈睡的心靈將你震開，失去2點心智。
Other

其他
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那是什麼！？通過Sneak(+3)檢定否則你將被他吞沒。

	Yuggoth
冥王星
森林的黑山羊！
你必須馬上面對Shub-Niggurath！只有你自己一人與她戰鬥，你必須打敗他，如果你身上沒有怪物戰利品，你馬上被吞沒。如果你打敗她，她消失於無形之中，你逃回到Arkham，你進入的這個門馬上被封印，你得到這個門板戰利品。

如果Shub-Niggurath是目前的舊日支配者，戰鬥前不需填滿毀滅指示物，當你攻擊成功時將指示物翻面。戰鬥結束之後，將所有毀滅指示物翻回來並繼續遊戲。
Other

其他
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一個怪物出現！
	Plateau of Leng
凜冽高原
冰冷荒原上的旅者！

你必須馬上面對Ithaqua！只有你自己一人與他戰鬥，你必須打敗他，如果你體力降到0，你馬上被吞沒。如果你打敗他，他消失在冷風之中，你逃回到Arkham，你進入的這個門在你身後被封印了，你得到這個門板戰利品。

如果Ithaqua是目前的舊日支配者，戰鬥前不需填滿毀滅指示物，當你攻擊成功時將指示物翻面。戰鬥結束之後，將所有毀滅指示物翻回來並繼續遊戲。

Other

其他
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一個怪物出現！
	R'lyeh
海底都市
不只有死亡才能得到安息，
已逝去的萬物仍不得安寧！
你必須馬上面對Cthulhu！只有你自己一人與他戰鬥，你必須打敗他，如果你心智或體力降到0，你馬上被吞沒。如果你打敗他，他回到沈睡之中，你逃回到Arkham，你進入的這個門在你身後被封印了，你得到這個門板戰利品。

如果Cthulhu是目前的舊日支配者，戰鬥前不需填滿毀滅指示物，當你攻擊成功時將指示物翻面。戰鬥結束之後，將所有毀滅指示物翻回來並繼續遊戲。
Other

其他
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一個怪物出現！
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Escape from Arkham Asylum!
逃出精神病院！

頭條

所有精神病院的病人開始用怪異的語言呼喊著並開始暴動！「Nephren-Ka！Nephren-Ka！」街上湧出了大量的瘋子。依照怪物杯、郊區、戰利品的順序收集到3個Maniac，並將他們放到Downtown。
在這回合打倒所有Maniacs的探索者可得到1個古物。將這張牌放在場上作為提醒。
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Bank Foreclosure
銀行債權緊急回收
環境(城市)

一隊銀行贊助的埃及考古學團隊無緣無故失聯了…這表示銀行的投資報銷了。城裡的人擔心他們的積蓄，全都衝進了銀行將他們存款領了出來。持有Bank Loan的探索者必須馬上還款。你可以用身上物品的半價出售（四捨五入），如果你付不出$10，或是你想賴帳，你將會被逮捕。
	[image: image75.png]


Strange Ornithological sightings
發現奇異鳥類

頭條

從怪物杯中一直抽到2個飛行怪物為止，並將他們放在Sky。
飛行怪物這回合不會攻擊持有古物的探索者。將這張牌放在場上作為提醒。

	Museum Haunted
博物館驚魂

頭條
法老的鬼魂到處遊蕩！依照怪物杯、郊區、戰利品的順序收集到2個Ghost。並將他們放到Miskatonic U. streets。
在這回合打倒1個Ghost的探索者就可得到1個古物。將這張牌放在場上作為提醒。

恐懼等級增加1
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Corpses Preserved
死屍復活

頭條
怪物屍體復活啦！每個在Arkham的探索者必須隨機挑1個手上擁有的怪物戰利品，並被這隻怪物襲擊。如果該探索者打敗該怪物則可抽同等怪物血量的古物，並保留其中1張，其餘棄掉。
怪物必須被擊敗才能再度拿回手中作為戰利品，如果探索者逃跑或被怪物擊敗，該怪物回到怪物杯中。
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King of Cards Cancels Show
大師級的表演泡湯了
頭條

Erich Weiss，一個著名的逃脫大師，同時也是幻象大師，準備舉辦一場表演秀。不過當他知道鎮上正好有「法老遺產」的展覽之後，他顯得臉色蒼白並取消了他的表演。他只說了「有些事情我必須要去做」。
所有在Arkham的Witch和Warlock回到怪物杯中。如果有探索者持有Erich Weiss的同伴卡，該探索者得到這些怪物作為戰利品。
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Murder in the Museum
博物館殺人事件

頭條

在「法老遺產」的展示廳發現了遭到宗教手法殺害的受害者。從Miskatonic來的教授相信這只是儀式的前奏。
在Arkham持有門板戰利品的探索者必須對手上每個戰利品做Fight或Lore檢定，並仍要遵循每個門板的修正值。如果有任一個檢定失敗了，從怪物杯中一直抽到與該門板記號相符的怪物，並將該怪物放在該探索者的地區，如果有任一個檢定成功，可移除場上1個與該門板記號相符的怪物。
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Murderer at Large;
Victims’ Brains Missing

兇手是啥無法查明

屍體大腦下落不明

頭條

整排屍體的大腦好像是被吸乾了一樣，裡面的腦袋全都不見了。
恐懼等級增加1
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Museum Artifacts Stolen
博物館神器失竊

頭條

所有在Arkham的探索者可以付$5佣金和竊賊搭上線。這麼做的人可以抽同等於集中力數量的古物，保留1張其餘棄掉。
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Cursed Relics
詛咒的聖骨

謠傳
當此卡進場時，放置5個毀滅指示物在這張卡上。
持續效應：從下個Mythos階段開始，在每個神話階段結束之前，從這張卡上移除1個毀滅指示物到恐懼指示條上，並提高1個恐懼等級。所有的探索者可以橫置1個古物或棄掉1張獨特物品來防止這個效應。

通過：如果在這張卡上的最後一個毀滅指示物移除之後，恐懼指示上沒有毀滅指示物，棄掉這張卡，每個探索者抽1張法術卡。

失敗：如果在這張卡上的最後一個毀滅指示物移除之後，恐懼指示上有毀滅指示物，棄掉這些指示物，恐懼等級提高同等於棄掉毀滅指示物的數量。
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Return to the Old Ways
回歸遠古生活
謠傳

持續效應：從下個Mythos階段開始，當神話階段結束前在此卡上放置1個線索。任何階段如果有探索者要使用普通物品，只要是用到卡上的任何功能或是橫置生效、棄掉生效，擲1個骰子，如果是1或2則該物品在你要使用前就瓦解了，直接棄掉該物品。
通過：如果有探索者在異世界棄掉1樣普通物品，將此卡移出遊戲。所有玩家得到2個線索

失敗：如果此卡上有5個線索，將此卡移出遊戲。所有的普通物品都瓦解，並且將普通物品堆整個移出遊戲。
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Church Boycotts Exhibit
教會抵制古物展
環境(神秘)

Michael神父聚集了教會的信徒反對「法老遺產」的展出，並認為這個展覽是「褻瀆上帝」。
在Arkham的Lore檢定-2

在Arkham的Will檢定+2
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A Dark Wind Covers Arkham
黑暗之風籠罩小鎮
環境(神秘)
從東方吹來了漆黑的雲朵，為小鎮帶來了病痛與恐懼。恐懼等級增加1。
所有在Arkham的探索者

最大體力值降1

所有在Arkham的驚嚇檢定-2
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Clothing Drive
衣物捐贈
環境(城市)
Michael神父發出了衣物捐贈的聲明

，「大家有觀察過我們的街頭嗎？這些無家可歸的人們已經淪落到穿破布了

！」
事實上，他看到的人們其實是從古物展中復活跑出來的木乃伊！當這張卡在場上時，進入每個街道區域的探索者，若身上沒有古物則必須閃避或對抗這些木乃伊。木乃伊的能力和Zombie一樣，只是他是2滴血，而且不能成為戰利品。
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Students Protest

Museum Exhibit

學生團體反對

博物館古物展
環境(城市)
Miskatonic的學生們對博物館的古物展發起了聲明「這是不尊敬社會遺產的行為」。所有停在大街上的探索者必須做Fight(-1)檢定，否則將被這群反對的人潮延遲。
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River Breaches the Levees
河道潰堤

環境(天氣)
河川忽然暴漲淹沒了小鎮的街道，當洪水消退時似乎留下了尼羅河沖來的怪異神器！在Merchant District和Rivertown streets蓋一張古物，首先停在該區上的探索者可得到該張古物卡。
恐懼等級增加1
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Plague of Insects
蟲害

環境(天氣)
怪異的蝗蟲和甲蟲佈滿了整個小鎮！他們到處肆虐。每個停在大街上的探索者失去1點心智和1點體力。
恐懼等級增加1
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A Sandstorm!?
沙塵暴！？
環境(天氣)
莫名其妙的沙塵暴襲擊小鎮，涵蓋了整個街道並覆蓋了所有的建築。這沙塵暴很詭異的避開了陰森之處。進入任何有綠色菱形區塊的探索者必須多花費2點移動力。
當此卡在場上時，所有在Arkham的探索者可以選擇不抽遭遇卡，還可通過Luck(-1)檢定得到1個古物。
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